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Ocltava muestra anual ANIMEX.

Pe animacion, graficos y técnicas interactivas.

Heches por computadora.

ANIM E x Lamuestra Animex tiene como objetivo dar a conocer los trabajos que se desarrollan en
México en los terrenos de la animacion, lagraficacion y las técnicas interactivas y asi
2 O O 3 enriquecer € intercambio y la experiencia entre la comunidad de animadores,
investigadores y estudiantes de éstas disciplinas en nuestra ciudad.

Bases de participacion

1.- Pueden participar individuos, grupos o empresas.

2.- La muestra consta de dos secciones: de Video y de
Imagen fija (dtills). Cada seccion tiene dos categorias:
profesiona y amateur.

3.- Cada participante puede registrar 3 entradas como
maximo para cada seccion.

4.- Es requisito indispensable que los trabajos participantes
hayan sido creados total o prominentemente con técnicas
computacionales.

5.- Los autores retendrén absolutamente todos los derechos
sobre sus obras, otorgando Unicamente de manera explicitaa
capitulo SIGGRAPH Ciudad de México de mostrar su
trabgjo e dia 3 de Junio de 2003. Al llenar y firmar €
registro de participacion aceptan que €l trabajo que presentan
€s suyo Yy que poseen todos los derechos correspondientes.

6.- No se aceptan trabajos que hayan sido presentados en
muestras Animex de afios anteriores.

7.- Un comité especia seleccionard |as piezas participantes.
Este comité le informara a los autores s fueron o no
aceptados € 15 de mayo. Todos los materiades (videos,
discos, etc) seran devueltos, para lo cua los participantes
deberén pasar a recogerlos en el mismo lugar donde se hace
laentrega.

8.- VIDEO: Se aceptan entradas en videocasete o en formato
digita. Consultar la guia técnica para los formatos
aceptables. La extensién maxima sera de 3 minutos, mas 30
segundos de créditos. El comité de seleccion podra editar las
piezas s asi |o considera adecuado.

IMAGEN FIJA: Se aceptan entradas en diapositivas de 35
mm, montadas. y en formatos digitales Unicamente. Los
formatos aceptables se pueden consultar en la guia técnica
NO SE ACEPTAN TRABAJOS IMPRESOS.

9.- REGISTRO Todas las obras participantes deben
acompafiarse con una cuartilla con los siguientes datos:

a) Titulo

b) Categoria (amateur o profesional) de participacion.

¢) Nombre del autor. Para € caso de grupos o empresas se
deberd listar € tipo de trabajo realizado por cada personay
sefidar claramente e nombre de la persona designada como
CONTACTO.

d) Descripcion breve del contenido 6 sinopsis de la historia.
€) Resumen técnico (tipo de hardware/software, etc.).

f) Teléfono para contactar.

g) Otros medios de contacto (direccion postal, correo-g, sitio
web, etc.).

10.- Apoyo especia. Aquellos participantes que no tengan
los medios adecuados para generar un video o stills de algin
trabgjo pueden solicitar a los miembros del capitulo
SIGGRAPH Ciudad de México un apoyo especia. Este
apoyo tiene por objeto tener una participacion mas abundante
y de meor caidad. Los interesados deben contactar
directamente a mcc@siggraph.org.mx y solicitar € apoyo
antes del 28 de marzo de 2003.

11.- Los autores de las obras aceptadas recibirdn un
reconocimiento de participacion y créditos en € video que se
presentard en la reunion. A los participantes que lo soliciten
se les proporcionara toda la informaciéon y el apoyo para
enviar sus trabagjos ad Computer Animation Festival de la
convencion SIGGRAPH 2004.

LUGARY FECHA DE ENTREGA

Los trabajos se recibiran a partir del 24 de febrero y hasta e
martes 6 de mayo de 2003, en horario de oficina en las
siguientes direcciones:

@ Laboratorio de Multimedia de la Direccién General de
Servicios de Cdmputo Académico (DGSCA), Circuito
exterior de Ciudad Universitaria, UNAM Tel. 5622-8566
Con: Cristina Salgado (crissal@servidor.unam.mx) o
Emmanuel Rojon (rojon@servidor.unam.mx).

@ Centro de Cémputo de la Academia de San Carlos.
Posgrado de la Escuela Nacional de Artes Plasticas, UNAM.
Academia #22 esguina con Moneda, Centro Histérico, Tel.
5522-0477 y 5522-0630 ext. 123 Con: Gonzao Ledn
(gleon@siggraph.org.mx).

LA MUESTRA
ANIMEX 2003
sellevaraacabo e diamartes 3 de junio de 2003, dentro de la reunion mensual del Capitulo SIGGRAPH Ciudad de
México alas 19:00 horas, en € auditorio Paris Pishmish del Instituto de Astronomia, Ciudad Universitaria, UNAM.
ENTRADA LIBRE.

Para mayores informes visite la pagina del Capitulo Profesiona Ciudad de México de SIGGRAPH en
http://www.siggraph.org.mx o envie un correo a mec@siggraph.org.mx

El Capitulo Profesional SIGGRAPH Ciudad de México es Parte del Specia Interest Group in Graphics de laACM —

Association for Computing Machinery.
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ANIMEX Quia Técni ca
2003

Vi deo:
Vi deocaset es: Bet aCAM SP, SuperVHS, VHS, Video 8 o H 8. Tanbi en aceptanps cinta
digital de video m ni DV
Format o digital
a) Archivos AVI, sin conpresi 6n o usando los CODECS DivX;-), MPEG 1 o0 2, o
vi deo DV
b) Archivos QuickTi me MOV usando CODEC Sorenson 3 o superior, MPEG1 o 2, o
vi deo DV
c) Archivos MPEG 2 conpati bl es con SVCD o DVD
d) Secuencia de imagenes fijas, en las caracteristicas de |os formatos digi-

tales de still. En este caso se deberd entregar un track de audi o, nonoau-
ral o estéreo, tipo WAV o AIFF, codificado sin conpresiéon y sanpl eado a
44.1 nHz.

Cual quiera de los formatos digital es deberd tener un tanmafio nini no de 640x480

pi xel es, y de preferencia 720x486 (conpatibilidad con el sistema NISC)

Medi os para formato digital: Discos CD ROM conpati bles con PC, D scos CD ROM
grabados en formato SVCD, discos ionega ZIP

Para hacer entregas en otros nedios o para transferencia directa desde canaras
digitales, se debera consultar con el comté organi zador para verificar disponi-
bili dad de uni dades | ectoras conpati bl es.

Stills:

Formatos digital es: Cual quier formato popular, de preferencia sin conpresifén y a
color de 24bits. Formatos preferidos: TIFF, TGA, BWMP, PNG Los JPEG sélo se
aceptaran con conpresi 6n mni ma.

Medi os de entrega: Medios conpatibles con plataforma PC, de preferencia: ionega
ZIP, CD-ROM Si se tiene pensado utilizar otro nedio, consultar con el conité
organi zador sobre | a disponibilidad de uni dades | ectoras conpati bl es.



